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Parcours disponibles a :

Office de Tourisme du Carladez
12,Grand’'Rue
12600 Mur de Barrez
Tél.: 056566 10 16
contact@carladez.fr
www.carladez.fr

Office de Tourisme

Activité d’Orientation
a Mur-de-Barrez
et dans le Bois du Chateau a Taussac!

Une maniere originale de découvrir les trésors cachés
du Territoire avec la Communauté de Communes du

Carladez...

... ludique, pédagogique ou de maniére plus sportive,
a vous de voir, les 6 parcours sont accessibles a tous,
de2a102ans!

A Mur-de-Barrez :

« Kle'o : la Chasse au Trésor, de 2 a 6 ans (parcours

vert, bleu et rouge)
« 3 parcours d'orientation (parcours vert, bleu et
rouge)

Dans le Bois du Chateau a Taussac :

« 2 parcours d'orientation (parcours rouge et noir)

www.cap-orientationcom
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Bonjour ! Je m'appelle Kle'o, le petit papillon et j'ai perdu
tous mes amis animaux. Aide-moi a les retrouver... Pour
cela, je vais te donner quelques conseils !

Conseils aux accompagnateurs :

Le kit Kle'o est composé de la carte Kle'o pour
I'accompagnateur, de trois cartons de jeu avec les images
des animaux et d'un dipléme a colorier pour I'enfant.

a. 1¢ temps : donnez un premier carton a l'enfant et
faites le parcours avec lui. Aidez-le a repérer I'ensemble
des images et montrez-lui comment poingonner son
carton.

b. 2¢me temps : positionnez-vous au point de départ du
jeu et donnez-lui un deuxiéme carton. Demandez-
lui de trouver une image (ou plusieurs) a la fois soit en
lui montrant l'image, soit en la lui nommant. Une fois
I'image trouvée, il vient vous montrer le poincon. Vérifiez
la concordance en comparant avec les poincons de
contrble de la carte Kle'o.

c. 3®me temps : s'il a bien compris, donnez-lui un troisiéme
carton pour qu'il réalise le jeu en autonomie compléte.

Le temps de jeu est estimé entre 45 min et 1h.

Conseils aux enfants :

Comment poing¢onner ton carton ?
Tu dois, par exemple, retrouver mon amie la souris !

a. Tu dois trouver la borne en bois avec I'image de la
souris.

b. Tu glisses I'image de ton carton de jeu correspondant
a la souris dans la borne et tu appuies sur la pince.Bravo !
Tu as retrouvé ma premiére amie.

c. Continue l'aventure et retrouve tous mes autres amis.
Bonne chance'!

Tu as retrouvé tous mes amis ! Merci de m'avoir aidé. Je te
donne ton dipldome Kle'o a colorier.

Je t'attends pour de nouvelles aventures...



Prénom :

Copyright 2015 CAP Orientation Toute reproduction interdite. Tllustration Marie-Anne Dupont.




Kle'o décerne le:

Diplébme
du Papillon Vert

Nom et prénom :
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Kle'o a colorier




